Anleitung zum Einbinden von Quellcode
fir das SparkFun AVR Board ,Pro Micro”
in die ,Werkzeug"-Liste der Arduino IDE

Wer den Artikel (iber Wolfgang Rupps Anleitung fiir den Selbstbau einer Ful3taster Anordnung
per MIDI zum Steuern bestimmter Funktionen von KORG Pa-Keyboards bisher verfolgt hat, ist
dabei sicher schon mal auf den Begriff Arduino Micro Pro gestol3en.

Nun gibt es mittlerweile einige Hersteller, die auf den Arduino Zug aufgesprungen sind und selbst
Boards dieser Art anbieten, teilweise unter gleichem Namen. Diese Boards erfiillen den gleichen
Zweck und sind unter Umstanden wesentlich preisglinstiger als die ,Originale”.

Es gibt allerdings auch Boards von Herstellern, die fiir ein Arduino ,Original” bestimmte Sketches
beim Uberpriifen klaglos anerkennen (also auch korrekt ausfiihren) wiirden, beim Hochladen der
Sketche allerdings den Geist aufgeben. Sie weichen in ihrem ,Inneren” schlicht und ergreifend vom
»Original” ab. Wie wir feststellen, und einige User es schon festgestellt haben, eine fatale Situation.

So beispielsweise im Falle des Arduino Micro (Pro): Dieses Board gibt es als (abweichenden)) Clone
anderer Hersteller (zBsp SparkFun) unter dem Namen Pro Micro. Auf einigen Seiten im Web
kann man dieses Board sehr giinstig, wenn nicht spottbillig, schieBen. Buchstablich allerdings
auch gleich beim ersten Einsatz beim Hochladen eines Sketches, wenn in diesem der Arduino Micro
als Ziel ausgewahlt wurde.

Dieser Fehler basiert nicht auf einer Namensverwechslung beim Auswahlen im Meni ,Werkzeuge”
des betreffenden Sketches. Man findet dort einfach keinen Pro Micro. Dort gibt es leider nur einen
Arduino Micro. Und der wird dann von Fachunkundigen, bzw Halbwissenden ausgewdhlt. Wir sind
jetzt schon einen Schritt weiter und kennen die Folgen.

Deshalb missen wir uns aber bei der Realisierung unseres Arduino Projekts nicht gleich vom
Pro Micro verabschieden (also, wenn nicht schon geschehen !?), war er doch so billig.

Die Herstellung und der Verkauf dieses Boards ware ja sinnlos, giabe es keinen Weg, es auch in
einem Arduino Sketch zu benutzen!

Das Board Pro Micro muss der Arduino Plattform, somit in der Arduino IDE, bekannt gegeben
werden.

Und dafir hat WolFgang Rupp mir eine Anleitung an die Hand gegeben, mit der auch ich meiner
Arduino IDE den Pro Micro erfolgreich eingebunden habe.

Voraussetzung dafir: Auf Eurem PC muss eine Arduino IDE 1.6.4 oder hoher installiert sein.
Ich habe 1.8.13 drauf und damit hat folgendes Kochrezept beim ersten Anlauf funktioniert:



Schritt 1:

Das Programm Arduino durch Anwahl des Icons auf Eurem Desktop @ 6ffnen !
Sollte hier nun ein ,ausgefiliter” Sketch erscheinen, (etwa bei schon tatigen Arduino

# Bewrtssten Seetch Werkosuge Hife

Usern) ein neues Formular duch Klick auf Neu“‘F erzeugen.

() sketch_dec07a | Arduino 1813 Fo -5 3] 1

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

sketch_decO7a

l:rn:'i setup() { -
/f put your setup code here, TO run once:
}
void loopi) {
S/ put vour main code here, to run repeatedly: :
} Sollte sich jetzt so darstellen! |

Schritt 2:

folgende Zeile auswahlen (farblich unterlegen, nicht anklicken, wenn diese Zeile als Link
dargestellt wird) und kopieren (ist dann in der Zwischenablage)

https://raw.githubusercontent.com/sparkfun/Arduino_Boards/master/IDE_Board_Manager/package_sparkfun_index.json

Schritt 3: Im neuen Sketch diese Meniis auswahlen

ecl7a | Arduinc 1.813

(= @][=]

(\ arbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe
Meu Strg+M
Offnen... Strg+ O
Letzte offnen
Sketchbook » =
Beispiele | Errtaaag
Schliefen Strg+W
Speichern Strg+5S
Speichern unter... Strg+Umschalt+5 e
Seite einrichten  Strg+Umschalt+P
Drucken Strg+P

Voreinstellungen) Strg+Komma

Beenden Strg+ Q)




Schritt 4:

Text aus Zwischenablage hier einfligen (Strg + V)

Vorsinstellungen ===l
Enstebrgen | Metzwerk
She-tchbook -Spescherort:
l'.:'l.lsﬂslﬁurﬂ'!.‘.or_ﬂrml.k'd.#ﬂ | Durchauchen .-!
Editor -Sprache: System Defouit » ([erfordert Neustart von Arduinc)
Eiier -Texchgrife: 12
Obser flachen -Foomstufe: [ Ausbremairoch | 100 <% (e t Neustart won Arduna)
Thama: Standardthema = bart van Arduing)
Susfifhriiche Jusgabe wibrend: [ | Komplerung
Compier -Wamungen: Kere -
Zedennummem arzegen | CodeFalhung aktivieren
' Code nach dem Hochladen Oberprifen Externen Editor wenwenden
+ | Beim Start nach Updates suchen [] Speichern beim Uberpriifen oder HocHaden
Lise accessblity featbures
Zusatdichs Baardverwalber-LRLs: "]
Ci\Wsers\5ven\AppData Lol Arduing 1 Spreferences, ta .:4 .:4
¢ newbettan werm Andking richi IR :: ::
L e oo 9] L]

Sollte wider Erwarten hier schon was eingetragen sein, Zwischenablage
hier im Fenster zu schon eingetragenem Text hinzufigen !

mit OK bestatigen und zum né&chsten Schritt gehen
Zusstrhche BoardverwalberUFLs:  mercontert.comisparkfun Arduno_Boards master IDE_Board _Manager jpackage _sparkfun_index, son El
C:lbﬂs'ﬁimm1ndlk¢m15'n!hm.ut

[ o | [ abbruch |

Schritt 5: nacheinander diese Menus auswahlen

RN (ECH S35

@ sketch_decO7a | Arduino 1.8.13
Datei Bearbeiten Skeich |Werkzeuge | Hilje

Automatische Formatierung Strg+T

Sketch archivieren

sketch_dec07a Kodierung korrigieren & neu laden

vold setup() { Bibliotheken verwalten... Strg+Umschalt+]
ol R PR T Serieller Monitor Strg+ Umnschalt+ M

1 Serieller Plotter Strg+Urnschalt+L

Sl IEEN WiFi101 / WiFiNIMNA Firmware Updater

// put your main : :
R "ArdumoMlcm" ﬂ

} PCI-r't I Arduing Yin
B e Lo
Boardinformationen helen e o e
Hrduing Mana
HAirduins Mega or Mega 7550
Programmmer: "AVRISP mikdl" P dnduing Mega AT
Airdying Leonardno
Bootloader brennen rduine Leomardo ETH
& drdying Micro
! Arduying Esploey
. . . . . A ired: Peline
im nun aufgeklappten Fenster finden wir nur die von Arduino
mitgegebenen Boards. Das von uns gewlnschte Pro Micro

ist immer noch nicht eingebunden. Darum wahlen wir nun dieses Meni aus !



Schritt 6;

es erscheint ein Auswabhl vieler Pakete und Boards.

O Bosrdvemaiter  BIS hierhin scrollen,.... ==
Tmﬂh — Fanzen Se fhre Suche B
SparkFun Artemnis Madule, SparkFun Artemis Dev Kit, SparkFur] Artemis MicraMod, SparkFun RedBoard Artemnis, SparkFun "
RedBoard Artemis ATP, SparkFun RedBoard Artemnis Nano, Spafkfun Artemis Thing Plus, SparkFun Edge. SparkFun Edge2.
Online Help
bMore Info

...weil sich in diesem Paket das gewiinschte

@";?P Pro Micro befindet
by Spa n ronics Version
In diesem Paket enthaltg Bermagls
RedBoard, MaKey Mak @

1o v2, Qduino Mini, Digital Sandbox, Mega Pro, RedBot. Serial 7-segmant Display,

ATmegal2BRFAL1 Dev Boam fad USE Plus, SerlCD.
Cnline Help
Mare Info
Version auswah.., = Instaleren
SparkFun ESP32 Boards

by SparkFun Electronics

In diesem Paket enthaltens Boards:
SparkFun ESP32 Thing, SparkFun ESP32 Thing Plus, SparkFun ESP32 MicroMed, SparkFun Lora Gateway 1-Channef.
Online Help

Mors Info nun noch hier anwahlen und wir sind fertig ! -
Schiefien
Schritt 7:
01813 =% SO~ b
Werkzeuge #;
Automatische Formatierung Srr—-- Von Menl ,,Werkzeugle“ durchwahlen bis

Sketch archivieren

Kodierung korrigieren & neu laden

Bibliotheken verwalten... Strg+Umschalt+]
Serieller Monitor Strg+ Umschalt+M
Serieller Plotter Strg+Umschali+L

IFIL0L / WiFiMINA Firmware Updater

! Boardverwalter...

FoTt . \'} Arduino AVR Boards  *
Boardinformationen Hﬁb{“ parkFun AVR Boards SparkFun RedBoard

"""" Sparkfun MaKey MakKey

Programmer: “AVRISP mkll™ ™., 5 -
Bootloader brennen ! Board: "SparkFun Pro Micro” <— el P_m s
SparkFun Fio v3
> Prozessor: "ATmega32M4 (5V, 16 MHz)" : it
Qduing Mini

SparkFun Digital Sandbox
SparkFun Mega Pro

Unter Punkt P : h die 5V Variant ie im Bild Sparkfun RedBot
e rozessar. noc ° ariante (Wle Im Bl ) SparkFun Serial 7-5egment Display

auswahlen (nicht 3,3V), fertig ! SparkFun ATmegal28REAL Dev Board

dadurch andert sich der Eintrag hinter Board:

LikyPad USB Plus

Unter einem korrekt progammierten Sketch und so sl
eingebundenen Pro Micro raucht dieser beim Hochladen nicht mehr ab ! Danke, Wolfgang !

Diese Anleitung bezieht sich auf das Arbeiten unter Windows.
Anleitungen fur Mac/Linus siehe bei:  https://learn.sparkfun.com/tutorials/pro-micro--fio-v3-hookup-guide/all



